| 
= pS | 
/ p : 
, , y . » e 
É es ; A . ¿ > ds 
=> Curso 
| A TA E 
y MU . 
/ 1 / he Y A Sd es qn s 
/ a y Y - > 
NS ás AI 


0 q nes 


Todos los secretos y claves de 


tus juegos favoritos para 
GAME BOY? 


más novedoso en 


Lo último y 
este sistema. 


juegos para 


Termina tus juegos sin 
problemas; CLUB NINTENDO 


te dice Cómo hacerlo. 


Vive una fantástica aventura 
Í en el fondo del mar.Salva a 
la princesa Áriel. 


Nintendo GAME BOY. ( Y] SF 5 7 . Y ' A3 
E 8 a | i PAZ AKA 
EL EQUIPO NINTENDO ¡Mn 2 A RIE NN »13 
N.E.S. QUE VA CONTIGO [BB la A Um O 
: | Comparte con los expertos los secretos. 
difíciles- 


s etapas más 


para triunfar en la 


2. MIS ARES A 


regresado y 


El Guasón ha 
za. Ayuda a 


quiere vengan 
tu superhérDe, 


alla, con archi- 
Hombre "X". 


Una Megabat 
enemigos del 
Tu eres su Única ayuda. 


CLUB NINTENDO Te enseña a 
ganar en este clásico juego 

de GAME BOY” 
Billy y Jimmy recorren el mundo 


viviendo aventuras increíbles. 


Su misión... rescatar U Marión. 


12 niveles para demostrar tu 
destreza, presición Y hábilidod. 


Nintendo 


GAME BOY 


¡EL NINTENDO QUE VA CONTIGO! 


= 
=y + GAME BOY- ¡Sistema de juegos de video 

, compacto de avanzada para juegos de video 
portátiles de mano! 


PPUSIUIN 


GAME BOY- Es completamente autónomo, 
e incluye palanca de mando de teclas 
cruzadas, botones A, B, START Y SELECT, ' 
así como también contraste de pantalla 

y control de volumen. 


El CPU (Unidad de Procesamiento Central) 
y microprocesador de alta potencia hacen 
posible una pantalla de fondo compleja” 

y de amplio movimiento, cientos de imágenes 
y acción emocionante. 


También incluye Game Link, cable para la 
competencia simultánea de dos jugadores. 


Se incluye audífono estéreo, baterías 
y un emocionante juego Tetris. 


Entre los accesorios opcionales se incluye el 
estuche, adaptador AC/ paquetes de baterías 
recargables y juego de limpieza. 


El sistema GAME BOY contiene una biblioteca 
completa exclusiva de Nintendo y paquetes 
intercambiables licenciados por terceros. 
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AXY y SPOT te hablan en este 
número de los controles NES 
Advantage y NES Max para tu 
Nintendo. Ellos los usan y tú 


también puedes hacerlo. 1 5 


Duck Tales es un clásico de 
Game Boy . No dejes pasar la 
oportunidad de lograr 
terminarlo. 


“GRANDES. 
GAME BOY 


Los juegos más solicitados 
actualmente de este sistema 
portable de Nintendo, te los 
mencionamos aqui. 


Ve aquí las 
respuestas a 
algunas de las 
muchas 
preguntas que 
nos enviaron 
para los 
juegos del NES. 
¡Escríbenos! 
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Fortified Zone y Blades of Steel son 
dos juegos que vemos claramente 
en nuestra Bolita de Cristal. El 
primero es un gran juego de acción 
y aventuras, y el segundo se trata 
del conocido deporte de Hockey 
sobre hielo. 


contienen juegos estupendos y 
las preguntas que nos hicieron 
son difíciles, pero en esta 


Los cassettes de Game Boy 
sección puedes leer. lasf 
respuestas. 3 O 


THE ANRCIERA 241 
OF 


100 


AA | GRANDES, bola | 
de Mario de cristal 


a Bart Simpson y su familia 
Las preguntas que aquí te al - dd regresen, en tu NES, para 
hacemos serán todo un reto La Siempre Sd interesañilo paa divertirte con nuevas aventuras. 
para ti. ti saber CUA Ps son iospegos Es increíble lo que podamos 


Contéstalas y envíanos tus favoritos y más solicitados del decir de F-ZERO, mejor 
momento. 


respuestas. conócelo y emociónate AN 
| con el Súper Nintendo. 33 | 


AP aa Ñ Para quienes querían algo 
o diferente, Nintendo les tiene 

espectaculares golpes y grata una grata sorpresa: 

diversión te esperan junto a Bulteads Emoción 


tus héroes Billy y Jimmy Lee. A bordante entr NES. 


RESET 


Entérate de lo que verás 


en nuestro próximo A: y 
número. 


El mejor personaje para lanzar al mercado el fabuloso y nuevo Súper 
Nintendo tenia que ser nuestro amigo Mario, y él corresponde a la 
impatía que el público siempre le: ha demostrdo con estupendas 
sl Edi > el público . sampre e h a. , a ES > Coloca tu revista con la portada hacia == 
escenas, extraños personajes, simpáticos enemigos y originales armas abajo y pasa rápidamente las hojas. 


para entrentarlos. : | En la parte inferior izquierda de las 
ES pares verás en acción a 
ario con su nuevo amigo Yoshi. 


Ñ Mario V a ol 


PA 


o para [ 
gráficos del j 
cuenta con un 
de Proceso de 
que | e te p permite 


gran ela dd des 


ignifica una mayor r 


presionante cantidad de 
448 e casi el deal 


(Só 


lución que ot 


SS 


(40) 
(02) 
O 
S 


Súper A 
Una delas caract 
importantes 
calidad en 
sistemas de 
los gráficos. 


precias en el 


pa 


e oEEn de los Al contar con 32,768 colores, 


rOSstr 


m 


ra de 


fa 


figuras y 


Ó 


A 


Las 


] 
4 


LA: 


l 
L 


ESC) 


mi 


m 


A 


(o) 


Ojt 
2 


E 


g 


U 


vide: 
s 


A 


(O: 


) 


e 


; 


( 


ae 


C 


cido 


no: 


CO! 


e 


y] 
! 


( 
4 


1 


olven 


enve 


sonido 


ñ 
p 
| 
y 


del 


/ 
A 


n 


juce: 


FE 


e 


[10] 


Antes de empezar deberás conocer a tus personajes y las 
defensas que tiene cada uno. Te recomendamos practicar antes 
de decidirte salir a rescatar a Marion. 


CONTROL (BOTONES) MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 


GOLPES ESPECIALES 


>- 
= 11.-Punetazo 
E 12.-Patada al cuerpo 
= ByB 13.-Patada al rostro 
LS AB 14.-Brinco 
=> ByA 15.-Codazo 
AByAoB 16.-Patada de helicóptero 
0%S B=>0>y A .17.-Codazo en la nuca 
- <o=AB y B 18.-Voladora (patada de frente en el aire) 
- <o=AB y A 19.-Voltereta (toma al enemigo de la cabeza y lo lanza) 
a] <eo>> 10.-Correr * 
<<o>>AB y B 11.-Voladora de rebote (patear desde muro 
Patada Doble de Helicóptero.- Sólo Billy = e el a 
y Jimmy juntos la pueden aplicar. Unan co 


sus imágenes hasta casi hacerse uno 
solo, salten simultáneamente y cuando 
lleguen a lo más alto alguno oprima cualquier 
botón, los dos girarán y darán una patada 
suficientemente fuerte para eliminar al 


Armas: Chacos E 
Cualidades: Agilidad y gran variedad de golpes 
CONTROL (BOTONES) MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 


<<o>>AB y B 7.-Golpe de pecho de rebote 
AByAoB 8.-Patada voladora giratoria 


enemigo que toquen. Es el golpe más 2 ESablazo 
eficaz. O E 2.-Patada giratoria 
AB 3.-Brinco 
N =«“o>> 4.-Correr 
<o=>AB y B 5.-Golpe de pecho 
Z <o>AByA 6.-Sablazo en el aire 
ÁÍ 
xí 


| | Armas: Espada y estrellas 
: Cualidades: Corre muy rápido y salta muy alto : 

Patada REDSERaS en n Compañero.- Tírale 

una patada voladora a tu compañero, CONTROL (BOTONES) | MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 

quien deberá estar de frente a ti y sin 


moverse, para que él te impulse de regreso 1.-Golpe de karate 


contra el enemigo. do al rostro 


4.-Patada de tijera 

5.-Cabezaso 

6.-Voladora (patada de frente en el aire) 
7.-Correr 

8.-Voladora de rebote (patear desde muro) 


Nota: Las letras que se encuentran juntas 


debes oprimirlas simultáneamente. 


Este cassette, aunque tiene la opción de un jugador, se pone más emocionante cuando lo juegas con un z 
compañero y juntos luchan contra los enemigos que aparecen en las 5 misiones que se desarrollan en diferentes 
países. 

La intuición y la destreza son las armas adicionales que deberás usar para que Billy y Jimmy acaben con los 
boxeadores callejeros, los guerreros ninja y con los poderosos Jefes. Para defenderse y atacar ambos cuentan 

con una gran variedad de golpes y movimientos que a continuación te mencionaremos, para que cuando entres 

en acción los realices con precisión y tengas más probabilidades de triunfar. 


El objetivo del juego es llegar hasta Egipto para rescatar a Marion, pero para 
E lograrlo necesitas las piedras sagradas que Hiruko te irá dando a lo largo del 
l camino. Recuerda que al terminar cada misión volverás a tener en la siguiente la 
misma energía que al principio del juego. ¿Estás listo? ¡Pues, adelante! 


Tu primera misión es en Estados Unidos. Cuando 
enfrentes al primer Jefe oprime Select y selecciona 
los chacos; así te será más fácil vencerlo. Si el 
Jefe está arriba de la pantalla tendrás que irte 
abajo de la misma y un poco antes de que se 
alinee contigo le pegas con los chacos para 
inmediatamente moverte hacia arriba de la 

- pantalla, lo esperas y repites la jugada. : 


Para vencer al segundo Jefe, que se encuentra 
en China, vuelve a utilizar los chacos, perocomo 
estos no serán suficientes para eliminarlo, tendrás 
que aplicarle voladoras o patadas de helicóptero. 
Al vencer a este Jefe, llamado Chin, se unirá a ti 
y podrás jugar con él al seleccionarlo. 


En cuanto termines a los enemi- - Al cruzar una puerta en tu misión en Japón, oprime 

gos recibe a Chin con una patada (derecha, derecha) para entrar corriendo y evitar 

de helicóptero los bambúes que salen del piso. Después de 

pelear con varios ninjas y boxeadores callejeros 

A A o saldrá el Jefe Ranzou, a quien deberás enfrentar 

dE en principio con los chacos y luego, cuando se 

haga hacia atrás para tomarimpulso, recíbelo con 

voladoras, y cada vez que puedas utiliza la patada 
de helicóptero. 


e ll .s os . z . Sl 
E Alvencerlo también se unirá ati y podrás seleccionarlo en el momento que quieras. 


con un compañero, pues ambos deberán saltar al mismo tiempo de la corniza a la parte de abajo, ya que si uno 
lo hace primero, éste perderá. 


Cuando estés en el lugar de la foto tira a un enemigo al vacio sin 
eliminarlo. Ahora coloca a Chin como indica la foto, sin dejar de dar 
golpes. DS : AN 


Tu cuarta misión se desarrolla en Italia. Aquí deberás tener cuidado al llegar a una especie de corniza si 
s 


Después de luchar con varios enemigos aparecerá el cuarto Jefe y para 
enfrentarlo te recomendamos utilizar a Ranzou, ya que él te permitirá 
lanzar estrellas a distancia contra el Jefe. Cuando se te acaben las estre- 
llas utiliza la espada del mismo modo que los chacos, es decir, golpéalo un 
poco antes de que se alinee contigo y muévete rápidamente. 
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Egipto es la quinta y última misión. Después de vencer a dos enemigos quete atacarán en el bloque de piedra donde 
apareciste, salta al siguiente bloque. Si vas como Ranzou será fácil saltar, con Billy y Jimmy te costará un poco de 
trabajo, pero con Chin deberás ubicarte lo más cerca de la orilla, pues de lo contrario podrías caer. 

Al introducirte a la pirámide salta al bloque del centro, elimina a los enemigos y luego colócate a la derecha de 
la pantalla, ya que la imagen correrá sola y si no lo haces perderás. 

De preferencia trata de llegar con Billy y Jimmy al combate final. ¡Cuídalos! 


Site cuesta trabajo saltar, sólo mantén el control hacia la derecha y llegarás 
a la orilla. 


Recuerda cambiar de personaje, 
con Select cuando veas que la 
energía del que tienes en acción se 
agola. 


Más adelante tres momias te ata- 
carán y cuando venzas a la última, 
ésta se convertirá en Marion, sólo. 
que estará poseída y te atacará. 


Sin duda alguna esta última batalla es la más difícil de ganar. 

Lo primero que debes hacer es moverte rápidamente en diagonal porque 

Marion desaparece para luego volver a aparecer, pero debajo de tus pies. 

A distancia también es peligrosa, ya que tiene un poder capaz de lanzarte 

contra la pared para luego elevarte y dejarte caer. Otra arma de Marion 
3% poder lanzar bolas y pájaros de fuego, lo que sólo podrás evitar con habili- 

ad. : 

¡| Es muy importante que estés tranquilo y seas paciente. Siusas a Ranzou atácala 

con estrellas y, cuando puedas, con la espada; si eres Billy o Jimmy las patadas 

de helicóptero son tu mejor arma; Chin tiene la desventaja de ser muy lento para 

| desplazarse. 

¡ Como te decíamos al principio, será más emocionante si lo juegas en parejas. 

En juegos de acción Double Dragon lll es uno de los mejores y por eso te lo 


| recomendamos. Es más, nos gusta tanto que justo ahora nos vamos a jugarlo 
¡otra vez. ¡Suerte! ' : 


Ahora puedes llenar 
tus bolsillos de 
carcajadas y reírte 
de buena gana 
donde quieras. 


CONDORITO 
POCKET, la revista 
pequeña para llevar 
a todas partes y 


divertirse de verdad. 


TE CURSO POR 
SS RESPONDENCIA 
ES UN POCO LENTO: 


Este cassette cuenta con 12 niveles que conjugan habilidad, destreza y ao para que Rush, Zitz o 


ambos logren el objetivo de rescatar a la princesa Ángélica y a su compañero Pimple. 


En Battletoads podrás jugar solo o con un compañero, aunque cuando lo hagas en pareja la dificultad 
crecerá ¡pero también la emoción! 


Los movimientos que puedes realizar con tu control son los siguientes: : 


Cif». * AMES 


A-Salta B-Golpe (pie o mano) > >y B-Cabezazo B- Recoger objetos | 


al Para tomar la vida en el cañón Ragnarok sólo 
impúlsate y salta desde la orilla. 0 


Cuando te ataque el primer jefe, recoge la bala que te dispara 
y arrójala hacia la pantalla. A la tercera ocasión lo habrás vencido. 


En el cráter de contacto ten cuidado con los 
cuervos de pico largo porque cortarán tu cuerda; 
golpéalos y toma su pico para que te sirva de arma 
al ir descendiendo. 


Aquí también te recomendamos colocarte 
pegado a cualquier lado de la pared; al estar en 
esa posición por momentos te convertirás en una 
especie de campana o péndulo para que al oprimir 
B apliques increíbles golpazos a tus enemigos, 
sobretodo cuando sale de la pared (al centro de la 
pantalla ) una nave que te lanzará rayos. : 


Los electrozapers dañan mucho a tu 
Battletoad (sapo); para esquivarlos con mucha 
facilidad colócate en la parte media de la 


. 


Si quieres hacer una vida más fácil en el trayecto 
por el Cráter de Impacto, trata de dejar una 
planta venusina para que la imagen de la pantalla 
no descienda. 
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En el turbo túnel, en la escena 3, para saltar de una MP 


coa a otra colócate en la parte inferior de las pequeñas 
islas". o 


Los invaders tomarán tus cuadros de energía, alcánzalos, 
o y toca los cuadros que parpadean para devolverlos a su 
sitio, 


Al llegar a las motos supersónicas mueve 
tu control hacia atrás y así tendrás más 
oportunidad de ver los obstáculos que 
irán saliendo en tu camino. 


. Más adelante no saltes los bloques azules dobles, 
pásalos por abajo. Para alcanzar las rampas azules, 
deberás saltar. ¡No lo olvides! 


La escena en donde aparecen 
pequeñas "islas" es complicada. Para 
pasarlas da un salto largo con A y al 
tocar tierra haz un rápido movimiento 
hacia atrás e inmediatamente hacia 
adelante y presiona A. 


Ahora te mostramos la secuencia a seguir de esta difícil escena para que estudies y 
planees tus movimientos. : 


=arriba.  Vsabajo  Bssalto 
VAVAVAAVVBAVBBBVAVBBBVAVVAVAV 


ABBVABAVAVABBBBVABAVABBVBBBB 
BBBBBVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVBB 
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En la Ciudad del Surf aparecerán unos troncos sobre el río; para pasarlos 
en tu deslizador mueve el control así: |t4t 444444 


Adelante hay más troncos; ubícate arriba de la 
pantalla y al salir el primer tronco mueve tu control 
A hacia adelante. Cuando rebases el cuarto tronco 

iia] Ccolócate al centro de la pantalla y al llegar a la 
cascada salta para obtener una vida extra. 


Los remolinos pásalos asf: +4 44 


Enseguida enfrentarás un Walker, acábalo y con el tubo que recogerás en- 
frenta al jefe de este nivel. La forma de derrotarlo es arrinconándolo sin dejar de 
golpearlo. 


Prepárate porque volverás a tomar tu 
deslizador y te saldrán minas al azar, mucho 
cuidado. 


Para saltar las rampas recuerda ubicarte al 
centro del río. 
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_ como transporte pa 


corre encima de ella a la derecha, sin detenerte. 


Cuatro etapas det 
fundamental para sul 


Ñ 
A 


Para tomar el warp en la guarida de Karnath, en el Y 
segundo cuarto, sube a la primera serpiente y 


4.193 37%2%%37%5 


E O 


3 


2% 


AZ 


Ten cuidado 
porque algunas ser- 
||pientes son más 
| rápidas que otras. 
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El infierno Volkmire realmente te hará temer por la velocidad con 
que se desarrolla y la precisión de movimientos será determinante. Al 


igual que en las motos supersónicasterecomendamos hacertu control 
hacia atrás. 


Para vencer a los Ratpods quédate quieto y golpeando hacia donde 
salen, para que solitos se golpeen sin necesidad de correr o moverte. 


Te damos la secuencia en la que están los obstáculos; con los rayos que se abren trata de ir hacía atrás 
y con los que se cierran adelántate. No te desesperes, lo único que necesitas es mucha práctica. 


arriba=A abajo=V/ enmedio=E abren=< cierran=> 
AEEAVAVAEAVE<<<<>>>>EEEEAEVE. 
A=<s*s720*AVAVAVAEVAACVEVEAV. 
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¿Te animarías a vivir una aventura 
debajo del mar? pues afhiora 
Capcom nos ofrece la posibilidad 
de acompañar a Áriel, la Pequeña 
Sirenita, en este divertido juego 
basado en la película de Disney. 


En esta aventura Ariel debe ayudar 
asus amigos marinos que han sido 
embrujados por la malvada bruja 
Ursula, a la que debe vencer para 
lograr su sueño dorado: casarse 
con el principe Eric. 

El juego se desarrolla en 5 escenas 
en las que deberás defenderte de 
los ataques de los peces, 
encerrándolos en burbujas. 

Ahí los podrás agarrar y lanzarlos en 
ciertas partes para obtener tesoros 
secretos, 


Las escenas del juego son: Mar de 
Coral, Barco Fantasma, Mar. 


Helado, Zona Volcánica y el Castillo 


de Ursula, donde por fin librarás la 
última y decisiva batalla. | 


Entre más poder tenga tu burbuja, 
atraparás peces más grandes. 


La Pequeña Sirenita tiene un grado 
de dificultad muy apto para niños y 
niñas. Los bonitos gráficos y su 
pegajosa música te animarán a 
tener una aventura "debajo del mar”. 


, O E O O O E 
Ayudaa Ariela cruzar peligrosos mares 
volcánicos. 


A Ariel la podrás mover a todos 
lados con la flecha de dirección; 
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con el botón A lanzarás burbujas, 
cuando atrapes aún enemigo lo 
arrojarás y además, con el mismo 
botón, podrás saltarfuera del agua. 


Objetos ocultos en las grietas 
aumentarán tu marcador. 


En ciertas partes, el botón B sirve 
para que nades un poco más rápido; 
por otro lado, si lanzas burbujas 
cerca de la arena desenterrarás 
objetos que te darán puntos. o te 
ayudarán a seguir. 


En la primera escena, Mar de Coral", 
podrás obtener una vida extra si 
bajas al hueco que te indicamos en 
la foto. 

SPOT 


ye el llamado de las sirenas 
debajo del mar. 


Si la Pequeña Sirenita fue tu película favorita 

de todos los tiempos, te encantará este video juego. 
Flounder, Sebastián y el príncipe Eric están todos 
ahí. Pero desafortunadamente también esta Ursula y 
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar" 


E S mientras ayudas a Ariel E EA 
Si Artel no pasa el barco Caza a los cangrejos antes Tú puedes decir que la : . PATA /” 
hundido estará perdida. de darle con tus burbujas gran Ursula tiene práctica a salvar a sus amigos. "A DI COD 
a las anguilas. en lanzamiento de peces. Es una aventura que vas Al AE MIA 


a querer y vas a mar. J VIA 


Licenciatario de Nintendd” para jugarse en 


01991 The Walt Disney Co.O 1991 CAPCOM U.S.A., INC. tendo 
Nintendo y los sellos oficiales son marcas dle Nintendo of ENTERTAINMENT 
America. nc. SYSTEM" 


o 
paredes. 


AETTTT] 


Al ledar ala parte del map 
s. Jlafoto, esp era Un momento | 
S [cambiara a automáticamente 


jes: 


BOUBER 


a E 
Oder 


e eliminar a Sus ene emi 


IgOS O romper 
: al de puede girar en el 550 o 


zone > mo , podían faltar y estos 
a en el camino estrella. 


Irene Lew se encontraba 
investigando en un extraño labo- 
ratorio, fue sorprendida por ¡Ryut!, 
quién después de perseguirla | 
hace caer a un barranco. 


D 


mayor acción para Nintendo, Ninj 
Gaiden 11l. 

secuela del famoso juego d 
Tecmo nos ofrece un gran reto y 
geniales gráficos que pocas veces 
has visto en tu Nintendo. 

A su regreso, el Ninja Maestro Ryu 
conserva todas sus habilidades y 
aplica otras como colgarse de tubos, 
ramas, nuevas magias y el poder 
de una súper espada. 


D 


o 


Asi empieza uno de los juegos de | 


Ryu debe investigar quién tomó su 
lugar y eliminó a su querida Irene. 


7 niveles de intensa acción; con- 
forme vayas avanzando conocerás 
la historia, verás nuevos personajes 
y otros como Foster ¿Lo recuer- 
das? (aparece en Ninja Gaiden |) 


con el que Ryu tenía cuentas 


pendientes. 


ilustrando la historia entre esce- 
na y escena, más 
entretenido. 


haciéndolo 


A 


Esta escena muestra un gran 
avance en juegos para¡el NES, ya 
que elfondo:se divide en secciones 
que se mueven a diferénte 
velocidad, dando una sensación 
de profundidad. 


IIOEEENES ELO 


Te recomendamos este cassette 
ya que reúne lo mejor de los ante- 
Una de de las características de la 
serie de Ninja Gaiden son los llama- 
dos cinemas display, que son 
gráficos en movimiento que van 


| Antes de entrar por la puerta donde 


enfrentarás al primer Jefe, puedes 
regresarte para hacer puntos con 


| Tos poderes que volverán a aparecer 
| cuantas veces quieras, pero ten 


cuidado con el tiempo. 


AXY 


¡Sí! Un montón de 
crucigramas, acertijos, 
laberintos y miles 

de juegos más para 
que tú te diviertas 

con la revista más 


Mario 3 


<< Clasicos «e 


entra en en 
tu Nintendo. Un divertido 
juego para 1.6 2 jugadores. 


2 Super Mario 2 


Vive con Mario toda una 
aventura en el mundo de los 
sueños con nuevos enemi- 
gos y escenas fabulosas. 


¿PUNCH-OUT 
5.TETRIS dE 
«DUCK TALES 
GOAL 3 
s.SUPERC | 
9.-BUGS BUNNY BIRTHDAY BLOWOUT 
10-T.M.N.T. | 


Vuelve uno de los cavernícolas más 
audaces y valientes del mundo: 
Master Higgins. 

Justo cuando este personaje 
planeaba tomar unas vacaciones 
para descansar de todas sus 


aventuras, la princesa Tina fue 


secuestrada por el Doctor Brujo 
para llevarla a una isla. 


Al saber de estos sucesos, nuestro 
héroe se ve obligado a interrumpir 
sus vacaciones para iren busca de 
la princesa. 

Adventure Island ll, es un juego 
que une lo mejor de la primera 
parte de la serie, con innovaciones 
como la participación de. cuatro 


4 o3 dador “1 
2 S 


pri 


amigos 


prehistóricos que te 
ayudarán a pasar ocho difíciles islas, 


en las cuales tendrás que eliminar-— 


a los enemigos que ahí habitan. 


Aunque el camino es largo y peli- 
groso, Master Higgins posee todo 
lo necesario para triunfar. 


El modo de control de este per- 
sonaje no es diferente al que ya 
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conoces: con el botón B dispara 
sus armas y si lo dejas presionado 
avanzará más rápido; con el botón 
A salta y si también lo dejas presio- 
nado, más alto saltará. 


Es importante que mantengas su 
línea de energía recogiendotoda la 


fruta que encuentres en el camino. 
Te garantizamos entretenmien- 


to absoluto, pues esta secuencia 
es definitivamente más divertida 
que la original. 


Observa muy bien, porque donde desapa- 
recen las hachas que Master Higgins arto- 
ja, hay algo oculto. Para descubrirlo y ob- 
tenerlo, salta ese lugar, 


SPOT 


E e Ñ 
| PIURA R AREA ARA RARE AMARA AAA | E 


: mM tetonas 
ven: A Le 7 vo Vi 
er (( A 


Berzerl ker (que al 

se viene en E u 

corto otiempo) Vi das, wa a 
aire y Nivel O an ue Lee 
uda que te da EA SJ 


| as ES otro d sos bres Xx > 
dos > na emb res a. donde es 


E ed de 


Volv 


Para saltarte la cuba E salta enla 
cascada de la escena 4'como indica la foto. 


3 puntos, a extra o 
in du lee. 
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¡Saca tus mortales garras 
de Adamantium en 
momentos difíciles! 


E es de 
e00ega =n Banos 


Con el aparato de Psylocke 
llama a Havok cuando tu 
energía esté baja. 


RE 002 e 
Ese 38 E 
ETREÑG TH hates, 


Tu habilidad acuática te 
ayudará... hasta que 
tu aire se acabe. 


¡Entra en la fortaleza 
impenetrable a buscar a 
Sabretooth! 


¡Que no te absorban las 
cabezas metálicas de 
Magneto! 


ERIN 


Wolveril 


eservados. 


t 


FE DE LA 
CUARTA ETAPA DEL CASTILLO DEL 
DR. WILY ME CUESTA MUCHO 
TRABAJO PASARLO. - 
¿HAY ALGUNA MANERA MAS FACIL 
DE PASAR? 


Sí. Cuando los domos comiencen a 
brillar presiona Start rápidamente sin 
parar; con esto, las balas que te lan- 
zarán no te harán daño. Repite la jugada 
cada vez que te vayan a disparar. 

A 
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DOUBLE DRAGON Il 


Aquí te damos los passwords para todo el torneo 
con Alemania: 

2*Partido 10310  3Partido 30710 
4”Partido 01510 5*Partido 22010 
6”Partido 72110 7*Partido 11510 
8”Partido 42410 9”Partido 62610 

10*Partido 60210 
Semifinal 22310 Final. 12810 


Si quieres cambiar de equipo cambia los dos 
últimos números: 

00 U.S.A. 01 HOLANDA 

02 JÁPON 03 FRANCIA 

04 CAMERUN 05 RUSIA 

06 MEXICO 07 INGLATERRA 

08 ESPANA 09 BRASIL 

10 ALEMANIA 11 ARGENTINA 

12 ITALIA S 


EN LAS ÚLTIMAS ESCENAS YA N 


CANZA LA ENERGIA PARA VENCER AL JEFE. 
¿HAY ALGUNA FORMA DE RECUPERAR 
NERGIA? 

La única manera de recuperarla es jugando dobles 
en el modo B. Elimina a tu compañero a golpes 
para quitarle una vida y luego que tu compañero 
haga lo mismo contigo, así ambos quedarán 
iguales pero con toda su energía. Sin embargo, 
¡Cuidado! esto no funciona si alguno lanza al otro 
a un hoyo o precipicio. - 


Maaaaa332 
+2 


"Los retos 
- de Mario 


¿Quién acepta los retos de nuestras siguientes preguntas? 
001 CONTRA 


¿Cómo logras que el personaje de Contra se haga invisible? 


002 MARIO 3 


¿Como puedes convertir permanentemente, una moneda en bloque? 


Acepta el reto de Mario,envía tu respuesta y si está correcta publicaremos tu nombre. 


A continuación te damos ejemplos de cómo responder a las preguntas d i 
ona clata p p preguntas de los Retos de Mario,para que tu 


Respuesta a la pregunta 00X T.M.N.T. | 5 

(¿Cuál es el mayor númsro de boomerangs que se pueden obtener en 
T.M.N.T.?) 

256 boomerangs. Esto lo puedes lograr en el área 5. Al entrar a la casa que 
está en la esquina superior izquierda, baja por las escaleras, elimina las 
rocas, desciende dos pantallas más y allí toma los 20 boomerangs que 
veas;regresa una escena arriba y vuelve a bajar a recoger el boomerangs. 
Hazlo hasta que obtengas 99. 

Ahora repite la jugada con otra tortuga hasta lograr el mismo objetivo. Después 
lanza tres boomerangs con una de las tortugas y antes de que 
regresen,cámbiate por la otra tortuga, para que a ésta se le acumulen 198 


boomerangs. ; 
Al terminar vuelve a tomar 99 boomerangs con la tortuga que se quedo sin nada y repite todo hasta llegar a 256, 


pero ¡cuidado! si llegas a 257 se borrarán todos tus boomerangs. 


¿222 INFORMATIONTARERA Sicario 


hs O 


Respuesta a la pregunta 0OX MARIO 3 

(¿Cómo logras que el bloque de la foto cambie a color azul?) 

No golpees el bloque de la foto "C"; avanza, toma la tortuga como indica la foto “A”, corre hacia la izquierda y suelta 
la tortuga después de saltar el hueco(Observa foto *B"); sigue corriendo sin tocar la tortuga de la pantalla y al tocar 


el bloque, éste cambiará de color(foto"C”). 
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Mario te da la bienvenida a 
esta página donde podrás 
conocer, preguntar y aclarar 
cualquier duda sobre tu/vi- 
deojuego Nintendo.N.ES. 
Además recibiremos gusto- 
sos en esta sección tus criti- 
cas y sugerencias sobre la 
revista. 

Sólo tienes que escribirnos 
haciendo una clara descrip- 
ción de tus dudas y muy 
pronto 'verás las respuestas 
publicadas en esta página. 

Y como nuestro objetivo es 


- aclarar. tus dudas,comenza- 


remos con algo muy básico. 


¿Qué diferencia existe en- 
tre los equipos NES? SUPER 
NES?y GAME BOY?? 


Lo primero que debes saber 
es que la sigla NESPsignifica 
NINTENDO - ENTERTAIN- 
MENT SYSTEMP (Sistema de 
entretenimiento Nintendo). 
Lo segundo es que los juegos 
Nintendo se clasifican en 3 
sistemas distintos. 


-No olvides escribirnos, eS tu resto. is: ga ses 
Dr 


e 

A, DEN O RE y 
NESS;, Ps, 0): E A 3 
Es'el "sistema" Básico. : 
Í 3de Nintendo y sucar” 
e racterística, es. que * 
posee 8 Bits. * a 


ES sel más o 3 
1 IRAN sistema cread O. por 
= + Ninter do. para 1 tu dir e nd 
versión: y cuenta con“: 
tó. Bits s, además de. 4 
; una gran: - cañtidad "3 
de de carpidges, xl 0 
ivamente. . - cre 7 E 
li: para jugar, en, estos-. * | 
AAN 8 ASUIROS: 38 E cri 
A , “GAME BOY*: > Es 03 
. E un “sistema ns Aa ES a 
—Ñ go. compacto; a 
E E vedes: evar: s 3 
9 peo lugar y. y z 
seguir, «disfrut ndo la .? 
S ia de ed qe... q 
G gos. Nintendo! N. E. Gets ? e] 


0 


IÓ 


Ahora que tienes Roda más claro,  seguramen ás legir c 1d 
egi: e + 


sistema que deseas para tí. 
Estas y otras preguntas. las iremos reto dé mero. o 


¿$ 

A 
o se] 
ETS 


Pop y 
a A 


Ñ 
0 == 


(Nintendo) 


Contesta nuestras preguntas, envía 
tus respuestas por correo y podrás” | 
participar en este sensacional 

concurso. 


SA 
RESPONDE ESTAS PREGUNTAS 


¿Cuál £s la revista o publicación que más te gusta? 


¿Cuál es el título de la última revista que leiste? 


Juegas con tu equipo Nintendo N.E.S. : 
ESolo  [DContupapá [Con tu mamá 
UCon amigos - [Otro ¿Quién? 
¿Qué te gustaría encontrar en esta revista? 
[1 ¿Cómo ganar más vidas? 
[M ¿Cómo pasar a otros niveles? 
(¿Qué nuevos juegos comprar? 


* ¿Cómo llegó esta revista hasta ti? 

DLa pediste prestada [Ella compraste ¿Dónde? 
O Supermercado 
EXPuesto de revistas 
En la calle 

O Fue un regalo. 

OD De tu padre [De tu madre [Hermano 

DAmigo  DOtro. ¿Quién? - 


Recorta esta página, 
llénala con tus datos y envíala 
de inmediato a nuestra editorial. 


No olvides que el sorteo 
se realizará el 


Sos DICUEMISRE pe 1992 


¡IESPEraos tus respuestas? 


9]U9yuoy 


CONCURSO 
REVISTA CLUB NINTENDO 


Editorial Bloque de Armas 
Apartado 575 Carmelitas 
Caracas 
Venezuela 


- ¡Desde el hacha 


La historia del mundo puede medirse 
por los inventos y descubrimientos 
que los hombres han realizado a través 

de las épocas. Este libro, en sorprendente 
y amena síntesis, recorre todos los pasos 
de la labor investigativa del ser humano. 
¡Un libro útil e instructivo que 
le brindará amplísima información! ... 
estimulando aun más su sed 
de conocimientos. 


¡Ya está a la venta en 
librerías y puestos de revistas! 


Si quieres ver tu nombre y puntaje Manda tu foto y tus datos personales 
publicados en esta página, envíanos por carta a nuestra editorial. Si estás 


una fotografía de tu pantalla en la dentro de los mejores, publicaremos 
que figure el puntaje obtenido. tu nombre en el ranking. Tu puntaje 
Recuerda apagar las luces de la ha--. será un gran desafío para todos los 
bitación antes de tomar tu foto. No demás fanáticos de Nintendo N.E.S. 
importa si tus fotos no son exce- ¡Hay un lugar para tu nombre! 


- lentes. El puntaje es lo que cuenta. ¿Quién será el primero? 


BART VS THE WORLD 


Una vez más vuelve alas andadas el 
travieso Bart y toda su familia. En 
este cassette que lanzará al mer- 
cado Acclaim, Bart gana un con- 
curso de dibujo y el derecho a un 
viaje a través del mundo, pero no 
saben que esto es un plan del Sr. 
Burns para vengarse de la derrota 
política sufrida por culpa de los 
Simpsons. Por eso, a cualquier parte 
que vayan los Simpsons encontrarán 
problemas con todos los secuaces 
de Mr. Burns. E 

Este es un juego muy divertido para 
NES, ya que no sólo cuenta con las 
escenas de acción de la primera 
parte, sino también con escenas en 
las que podrás hacer más puntos 
para más vidas, como: "Memoria", 
"Descubre la cara de Krusty", "Trivia 
Simpsons” y otros. 
The Simpson ll es uno de los favori- 
tos en otros países y aquí también le 
auguramos un gran éxito. 

Por otra parte, como sabemos que 
muchos amiguitos están súper intere- 
sados en saber con qué tipo de 
cassettes cuenta el Súper Nintendo, 


aquí te contaremos algo de los super 
juegos para este increíble y nuevo 
* sistema de 16 bits. 
F-ZERO 


En este juego podrás comprobar las 
fantásticas características del nuevo 
sistema de Súper Nintendo. 
F-Zero cuenta con 15 pistas 
diferentes y para conocerlas deberás 
lr superando. etapa por etapa, 
demostrando que eres el mejor pi- 
loto de alta velocidad. 

Las pistas de competencia cuentan 
con muchos y variados obstáculos. 
como minas, curvas peligrosas, 
puentes destruidos y locos con- 
trincantes. 

En este juego sentirás el vértigo de 
la velocidad cuando alcances los 
550 kilómetros por hora. 

Es importante mencionarte que en 
cada evento necesitarás llegar a la 
meta entre los 3 primeros lugares, 
pues de lo contrario quedarás 
eliminado. 


Los carros de competencia más bien 


son como modernas naves que viajan 
a nivel del piso, y para competir 
dispones de 4 diferentes modelos a 
escoger. 

F-Zero es un excelente y 
emocionante juego que seguramente 
querrás tener en tu colección. 

PILOTWINGS 

¿Estás listo para entrar a la más 
prestigiada escuela de vuelo?. En 
este juego para Súper Nintendo 
tendras que probar tus habilidades 
como piloto para conseguir tus 
licencias de vuelo. Deberás pasar 
diferentes tipos de pruebas como 
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La bola 


de crista 


paracaidismo, hangglider, pilotear 
aviones biplanos y hasta conducir 
un moderno chaleco-cohete. 


00040... 


AS 


Cuatro instructores probarán tus 
conocimientos y si pasas todas las 
misiones serás escogido para volar 
un helicóptero en misión especial. 
Pilotwings es un juego con un rea- 
lismo tan espectacular que no 
deberás dejar de jugar. 

SUPER OFF ROAD 
SUPER NES 
Prepárate a participar en la 
competencia más espectacular de 
Off Road. 


En este juego deberás competir 
contra otras tres camionetas y el 
primero que dé cinco vueltas al cir- 
cuito ganará dinero para comprar 
elementos como nitro, velocidad, 
aceleración, amortiguadores y 
llantas. 

Este cartucho combina sus gráficos 
con una formidable música que sólo 
podrás escuchar en el novedoso 
sistema Súper Nintendo. 

Lo que lo hace más interesante es la 
variedad y calidad de sus pistas. 
Tradewest es la empresa que lo lanza 
al mercado, para uno o dos jugadores. 


El Guasón ha regresad 
nuevamente el hombre murciélago 


tendrá que eliminarlo, aunque esto 


z 


no será fácil, ya que Batman de 


avanzar por siete peligrosas” 


nas que, ademas, cuentan “con 
subniveles. 
o 


En esta escena el cielo se divide en 


secciones que se mueven a diferentes 
velocidades para dar un efecto tipo 


Arcadia, es decir, de tercera dimensión. 


El hombre murciélago barriéndose para 
evitar peligrosos rayos. 

Alterminarcadanivelenfrentarás a 
uno de varios Jefes, con excepción 
de dos etapas'de disparo en las que 
Batman, Volando a gran velocidad, 


acabará con numerosos enemigos. 


> analizando 


ESA 


A 


TT los dos co 
y aquí se ve a Batman a toda velocidad. 


n este juego Batman posee nuevas 
habilidades como la de atacar 
deslizándose por el piso, lanzar 
potentes disparos y el don de hacerse 
invencible, lo que podrá hacer al 


acumular ocho cápsulas de energía. 


Batmanenfrentándose a su mayor ene- 


migo, el Guasón. 


Algo que no podemos dejar de 
mencionar y quelo hace diferente a 
otros juegos, es que sus personajes 


son de grantamaño y que los tonos 


brillantes de sus gráficos ys dan un 


gran realismo. 


¡UA a 


RETURN OF THE JO 


3 = YO pasa 


Sunsoft demuestra su avanzada técnica 


en juegos para el NES. 


Este cassette tiene la ventaja de 
darte un password quete permitirá 
continuar tu juego en otra ocasión. 


E 


ral primer Jefe tienes 
que eS el arma Shield Star | 
(S) arte por atrás de él a 


1 
' 
a 
i 
| 
h 


¿en el 


ese momento d 


ego, si se mueve, p. 
por detrás de a gal 


AXY 


LANA 


A: 


Por AXY y SPOT 


¡Qué tal amigos! 

Hoy conversaremos de un par de 
controles diseñados para que dis- 
frutes más de tu Nintendo y que te 
facilitarán muchos juegos. Hablamos 
del Nes Advantadge y el Nes Max. 

Primero veremos el Nes Max, el cual 
es como el control "Pad” normal (el 
original de tu Nintendo), sólo que en 
lugar de una cruz direccional tiene 
un disco que podrás girar hacia donde 


tú quieras, en lugar de presionarlo. 
Una de las grandes ventajas que 
tiene este control es que además de 
los botones Select, Start, A y B, 
cuenta con 2 botones adicionales 
que le proporcionan velocidad Turbo 
a los mencionados A y B. 

Por cierto, muchos amiguitos creen 
que el Turbo sirve para hacer avan- 
zar más rápido a los personajes de 
cada juego, pero no es así, lo-que 
sucede es que te permite disparar 
más rápido, pues con sólo oprimir el 
botón "Turbo" tu personaje disparará 
rápida y automáticamente. 

Es muy útil para cassettes como 
Contra, Batman, Super C, Fester's 
Quest, Tortugas, Robocop, etc., en 
donde necesitas apretar constante- 


mente el botón, además de que 
requiere poco tiempo para acos- 
tumbrarse a su manejo y dominarlo. 


En cuanto al control Nes Advantage, 
éste dispone de una palanca tipo 
Arcade, de botones A y B más 
grandes y de un activador de Turbo 
individual que puede moderar la 
velocidad, ya que algunos juegos 
requieren de disparos más lentos 
que otros. 


También tiene un botón que dice 
"Slow", cuyo uso permite ver las 
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imágenes en cámara lenta y ésto 
ayuda a pensar mejor nuestros 
movimientos en algunas escenas 
difíciles o peligrosas. 


Otra diferencia y ventaja de que 
dispone es que cuenta con un switch 
para poder usar el Turbo hasta dos 
jugadores en juegos que se alternen 
como Mario Bros, Kung Fu, Werewolf 
y otros más. 

Este par de controles son usados 
por los profesionales y tú puedes 
llegar a serlo. Te los recomenda- 
mos. a: 


Recuerda que la calidad de acce- 
US originales de Nintendo es muy 
importante para disfrutar al máximo 
cada uno de tus videojuegos. 


Todos los días puedes comprobar . 


su resistencia y durabilidad. 


No lo olvides. 


” recomendamos "Easy" (fácil). 
Al iniciar podrás escoger entre cinco escenas: elige African Mines, en donde uno de los so- 
co : brinos de Rico Mac Pato te indica dirigirte a Transylvania. Enyeste lugar golpea conyel 
A E | pogo a sarcófagos, cofres, armaduras o simplemente sáltalos y algunos lugares te darán 
| 3 za [ tesoros. 
| Después sigue la ruta A que te marcamos enel mapa y cuando llegues ala vida ten cuidado 
| de no romper dos bloques que están un poco antes, para que después te regreses al 
principio por el mismo camino y te metas por el espejo para aparecer en un cuarto con un 
cofre.que no deberás tocar, Ahora métete al otro espejo y allí podrás seleccionar cualquier escena. 
Escoge nuevamente Transylvania y repite la jugada hasta que acumules 9 minas. Ahora sí, toma la llave que está 
en el cofre y continúa por la ruta Bó E. 
Cuando llegues con Mágica, ella comenzará a volaralto; pásate por debajo y cuando baje, salta y le caes con elpogo. 
Después de rebotarte pasas por detrás; si ella vuela bajo, rebota en el piso con el pogo y luego de saltar sobre ella 
pásate por detrás. Repite las jugadas cuantas veces sea necesario. 

e Mt 


E e - ¡Este juego tiene la opción de seleccionar 3 tipos de aificultad y para empezar 3 
Es 
| 


EE 


Contenedor de energía. | 


Di 5 


Más adelante deberás escoger The Himalayas. Aquí sigue la ruta B y al llegar con Bubba rebota con el pogo sobre 
= enemigo y luego sobre Bubba, quien abrira un hueco en la pared y de ahí tomarás un contenedor de energía. 

Suando llegues frente al Jefe, espera a que éste salte al medio de la pantalla, entonces salta rápidamente sobre él 
son el resorte y all rebotar pasa por detrás. 

A las bolas de nieve que caen, esquivalas y después de que el Jefe salte al medio, repite la jugada. 

ahora dirígete a The Amazons y golpea con el pogo los troncos para obtener premios. En esta escena hay varios 
cuartos escondidos; sigue la ruta C. 


| Esquiva las bolas de nieve 
ES para vencer al Jefe 


F5ra bajarte no te agaches 
“Iuego salta con calma el 
Soyo 


Launch Pad te sacará de la 
etapa para acumular pun- 
ÍOS 


Vida extra. 
E A a 
Contenedor de energía Vida extra 
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izquierda. Repite la jugada. 


Ahora dirígete a The Amazons y golpea con el pogo los troncos para obtener premios. Enjesta escena hay varios 
cuartos escondidos; sigue la ruta C. 5 
¡Cuando estés frente al Jefe, pS un poco, espera a que salte y poco antes de que toque el piso salta sobre él con 


el resorte y te vuelves a alejar. Repite la E9ón: e 


Con sólo Col cania como 
en la foto OS una 


> 5) als ncliminar 
[| a este Jefe, te acorralará 


Hegarás más fácil a la 
cuerda) si rebotas con ei. 
pogo en'la' roca 


Enseguida selecciona The Moon. En esta 
fase tendrás que irpor un control remoto para 
que Gizmo-Duck te ayude a llegar al Jefe. 

Alver al siguiente Jefe súbete inmediatamente 
al bloque de la derecha. Ahora, cuando la rata 
esté/al medio, salta sobre ella.con el resorte y 
al rebotar trata de caer en el bloque de la 


Ad 


Ejecuta movimientos Control remoto Por este túnel oculto 
rápidos pero sin te ahorrarás tiempo 
desesperarte 
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E Alrican Mines golpea los contenedores de minerally algunos te darán premios o aparecerán plantas. Al aparecer 
“22€ colócate en el escalón de enmedio y en el momento en que el Jete esté a la mitad de la pantalla le caes con 


F 2590, pero al rebotartrata de caer en el mismo lugar. Al alejarse el Jefe ubicate de nuevo en el escalón de enmedio 
y s=pite la jugada. 


Mr. Beakly te ayudará aquí 
a recuperar tu energía. Al 
pasar por ell túnel' oculto 
obtendrás una vida extra 


*3uí encontrarás 
=norme tesoro 


APTA LEA O AA 


cd 


Vida extra 


re 


Aunque has conseguido todos los objetos noicreas quetu aventura ha terminado, pues 
ahora tendras que ir a Transylvania por la ruta E. 

Para vencer a Drácula Duck aléjate un poco de él y cuando te lance un murciélago salta 
sobre éste y al rebotar espera a estar a su nivel para caerle encima. Después de 
vencerlo tendrás que ganarle el tesoro a Mágica subiendo por la cuerda lo más rápido 
que puedas. «, 


O * a 4 
Unavez que hayas terminado podrás investigartodos los lugares quete faltaron y con un 


2 poco de práctica podrás hacerlo. Ya comprobarás que las otras escenas también tienen 
Gui encontrarás otro emocionantes aventuras. 
enorme tesoro E 


Si Drácula Duck aparece arriba 
de ti, quitate inmediatamente 
sinsaltar. 


Sube rápidamente por la cuerda y 
salta por el tesoro con mucho 
cuidado. 


- Eszmo Duck aparece para 
adrir camino 


> , 39 


VI EL BONUS STAGE QUE PUBLICARON EN 
SU'PRIMER NUMERO. ¿HAY OTROS? 
Claro, otros dos. Uno lo consigues en la primera 
escena cuando entras a las alcantarillas. Baja 
hasta el agua, donde indica la foto, y camina 
A hasta la pared por el hueco que se forma entre 
el tubo y el agua; el otro está al brincar cerca del 
segundo pilar de los que suben y bajan en la 
segunda escena. 
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OPERACION C 


EN ALGUNOS LUGARES SOLO PUEDE 
PASAR MARIO PEQUEÑO, ¿ACASO HAY 
ALGUNA MANERA DE QUE COMO SUPER 
MARIO/LO PUEDA HACER? 

También esto se puede hacer. Colócate a la 
entrada del pasillo y haz rápidos movimientos 
(>, y). Una vez que entraste presiona (% ) y 
salta repetidamente para que avances más 
rápido. 


EN ESTE JUEGO ES MUY DIFICIL PASAR LA 
TERCERA ESCENA, ¿PUEDES DE ALGUN 


: MODO ESCOGER LA ESCENA? 


Sí. En la imagen de presentación presiona la 
siguiente secuencia( t ft y y => -— => 
B,_A¡B.A y Start, así podrás elegii hasta la cuarta 
escena. 


YA DOMINO LOS 9 PRIMEROS 
NIVELES DE TETRIS 
FACILMENTE, ¿HAY ALGUNA 
FORMA PARA EMPEZAR EN 
NIVELES MAYORES AL 9? 

- Sí. Siquieres empezar del nivel 10 al 
19 solamente presiona y en tu con- 
trol cuando esté la presentación, 
manténlo así y presiona Start; ahora 
escoge el modo y el nivel junto al 
número del nivel y verás un corazón; 
esto indica: que funcionó el truco. 


Ey pronto la empresa Jaleco lanzará un cassette de acción 
venturas llamado Forte Zone. : FORTIFIED ZONE 
neste juego, que puede servir para uno o dos jugadores através del E 
deo Link, deberás infiltrarte en una base enemiga de la que se 
tenen informes acerca de su peligrosidad, ya que posee un gran 
poder militar que puede ser usado en contra de tu país. 

ú eres la única esperanza para destruir sus armas secretas y 
convertirte en el héroe. | 
Definitivamente este excelente juego de acción está hecho para ti. 


BLADES OF STEEL 


El gran juego de Hockey sobre hielo para el NES, ahora en una 
estupenda versión para tu Game Boy. 

Poderosostiros, rápidos pases y enemigos difíciles harán muy intere- 
sante este frío deporte. ' 
-| También tendrás la oportunidad de escoger el juego de exhibición  / 
| que desees y el campeonato que te guste con diferentes niveles de 


| dificultad, además de que podrás competir contra otro amigo. 
3 Este es un cartridge que por ningún motivo deberás perderte. 


“GRANDES, e 
GAME BOY_ 


- 4.-DUCK TALES 
5,-SUPER R.C. 
- PRO-A.M. 
6.-Bl a 
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SUPER MARIOLAND 
Una aventura más de Interesantes aventurás 


Del 
al 
la 
nuestro héroe en'el A vivirás:en el Castillo del 
reintide Sarasa. | 
| 


| Fall'0f The Foot Clan | 
| Deberás rescatara Abril | NS 


| 
| Cofide Drácula. Sólo | | de Tás garras de STEEL 
i 


E ds T.M.N. | romano 


Divertidoy súper 


tienes unslátigo y tu Schreddér. 
emocionante. 


valor para destruirsa los 


| 
E Congráficosmuybúegnós | 9.-SPIDERMAN 
' monstruos. . | 7 > > 
” Ss. SE y entretenidos. ds 10.-F-1 RACE 


No te pierdas nuestro próximo número, ya que presentaremos un Curso Nintensivo para el Súper : 
Nintendo con el juego Súper Mario World; para el NES tendremos The Dream Master y para tu Game 

Boy; Operación C. $. 
Analizaremos juegos como Tale Spin, Simpsons ll y el fantástico Pilotwings, además de que daremos 
respuesta a tus dudas sobre otros juegos. 
Escríbenos y envía tus comentarios, sugerencias, tips o preguntas. 


Ge Y lbB y SE Ñ variadas actividades 
: manuales, para que sus 


E y Y] 
SS AAA = 
0 sul MPA Una revista con muchas 
"Fácil para dades 
q 3 2 € 8) E ñ bi di 
Cue de INNMEFÍ ¡jos se diviertan con sus 
WD HERA D 
a E 2 8 Ñl 


INWaAe amigos. 
eE EA 2] pe ¡ra Ahora con Disney usted 
pe 


¡FACI para sus muniod: 
: él my "envalidades para 
T A entretenerlos. 
4 YN Ss 


Manvalidades Disney, 
más fácil para todos. 


y E 
pe DAD Y 
0 ACTIV GAR 
Mu HeS IAE, JUNTA 
PARA SFRUTA Apia 


¡YA ESTA A LA VENTA EN SU PUEST 
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A TODOS LOS COMERCIANTES 
Y PUBLICO EN GENERAL 


Es distribuido exclusivamente en nuestro país por: 


C.ITOH 8: CO. DE VENEZUELA S.A. 
Filial de C.ITOH €: CO. Ltd, una de las empresas japonesas más 
importantes a nivel mundial, representante para América Latina y 
el Caribe de NINTENDO of America, Inc. 


“Busque su NINTENDO original, 
donde vea la calcomanía que otorga 
C.ITOH € CO. de Venezuela, S.A. 
¿2 las mejores tiendas. 
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